
«Закрытые…» 

 

Друзья! Видели ли вы себя хоть раз в роли библиотекаря? Задумывались 

ли над тем, чем они занимаются в ожидании читателей? А теперь представьте 

себя запертыми один на один с тысячами книг в пустой библиотеке… 

29 ноября в Детской библиотеке им. Н.Ф. Гастелло прошла Квест-игра 

«Закрытая комната» среди учащихся 8-ого «Б» класса МБОУ «Школа №64». 

Задача участников квеста состояла в том, чтобы они, используя свою 

интуицию, свои знания, умения и навыки из различных областей школьной 

программы, смогли выбраться из закрытой комнаты. 

    

    

Перед началом игры ребят разделили на две группы: одна группа 

осталась в Комнате, другая – вышла за её пределы, и библиотекарь закрыла 

Комнату изнутри на кодовый замок. В течение всего процесса игры за игроками 

в Комнате наблюдала скрытая камера, которая транслировала изображение на 

монитор за пределами Комнаты: таким образом, игроки из другой группы, 

используя радио-микрофон, могли координировать действия первой и 

передавать им подсказки. Всё это позволило участникам квеста детальнее 



погрузиться в атмосферу игры и сделать процесс более интересным и 

захватывающим. 

    

По ходу квеста игроки познакомились с таинственным Господином Ё – 

доктором палеографических наук, профессором футурологии, нарратологии и 

эпиграфики. Именно он приготовил загадки и ловушки, в которые попадали 

игроки. Так, переходя от одного задания к другому, разгадывая шифр за 

шифром, отыскивая всё новые и новые подсказки, ребята смогли не только 

подобрать код от замка, достать ключ и освободить закрытых в Комнате 

игроков, но и провести время с пользой. 

 

автор статьи – заведующий филиалом  

Сазанова Ирина Владимировна 


